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Para ter acesso às apresentações em Power Point e às gravações  
destas conferências, visite a página deste ciclo no nosso site:  
www.culturgest.pt/actual/futuro.html

Visões sobre o Futuro
Por António Câmara

10 de Março
Espaços Públicos

17 de Março
Inteligência Colectiva

24 de Março
Objectos Inteligentes

31 de Março
A Comunicação em 2050

Em quatro conferências serão abordados 
temas sobre espaços públicos físicos e 
virtuais e formas futuras de comunicação.

31 de Março
A Comunicação em 2050

A comunicação será multi-sensorial: a 
visão, audição, olfacto, tacto e gosto 
serão utilizados sempre que justificável.

A comunicação de eventos passados e 
actuais será baseada nos dados capta-
dos por uma rede global de sensores 
(incluindo a participação de cidadãos 
como sensores humanos) com diferen-
tes resoluções consoante a escala dos 
eventos. Sistemas de inteligência artifi-
cial interpretarão os dados construindo 
relatórios multi-sensoriais automatica-
mente. Os jornalistas transformar-se-ão 

em especialistas na análise e comentário 
desses relatórios. 

Todos terão acesso a um sistema 
de comunicação pessoal. Esse sistema 
fornecerá informação vital e ambiental, 
recolhida em tempo real por sensores 
implantados em cada pessoa.

Todos terão acesso a um sistema de 
amplificação de inteligência que utilizará 
desenvolvimentos de realidade aumen-
tada móvel. Através deste sistema, tere-
mos radiografias anotadas da realidade 
em tempo real.

Todos farão parte de uma ou mais 
redes sociais. As redes serão distinguidas 
pela sua capacidade de contribuição para 
a amplificação da inteligência de cada um 
dos seus membros.

A comunicação de eventos futuros 
será baseada numa nova geração de 
vídeo-jogos. Estes jogos terão um grau 
de fidelidade multi-sensorial indistinguível 
da realidade. As simulações integrarão 
as opiniões dos cidadãos interessados. 
Algumas dessas opiniões serão emitidas 
na forma de apostas em eventos futuros. 
Deste modo, o futuro (em muitas das suas 
vertentes) dará origem a mega-casinos 
virtuais.

Os suportes de comunicação serão 
todas as superfícies em que desejemos ter 
acesso à informação. A informação será 

impressa nessas superfícies, permitindo a 
interacção em tempo real.

A comunicação com objectos inteli-
gentes passará a ser comum através de 
desenvolvimentos de um nova linguagem 
baseada em electrónica molecular e 
rádio-frequência.

Desenvolvimentos em ecologia sen-
sorial vão permitir a comunicação com 
animais utilizando uma nova geração 
sistemas oculares, auditivos, de olfacto, 
e tacto. Estes sistemas, que permitirão a 
emulação de animais pelos seres huma-
nos, terão ainda utilizações na educação, 
entretenimento e segurança.

Em 2050, continuará a investigação 
em sistemas de teleportação no espaço e 
no tempo. Os principais resultados dessa 
investigação serão a base da computa-
ção quântica. Antevê-se que em 2100 se 
possa teleportar um insecto.

António Câmara é Chief Executive Officer 
da YDreams e Professor Catedrático 
da Universidade Nova de Lisboa. 
Licenciou-se em Engenharia Civil pelo 
IST (1977) e obteve o MSc (1979) e PhD 
(1982) em Engenharia de Sistemas 
Ambientais por Virginia Tech. Em 1983, 
António Câmara foi Post-Doctoral 
Associate no Massachusetts Institute of 
Technology (MIT) e Professor Visitante 
em Cornell University (1988-89) e no MIT 
(1998-99). Desenvolveu trabalho pioneiro 
de investigação em informação geográ-
fica. Publicou 150 artigos referendados 
internacionalmente e os livros Spatial 
Multimedia and Virtual Reality pela Taylor 
& Francis (1999) e Environmental Systems 
pela Oxford University Press (2002). 
Publicou em 2009 Voando com os Pés 
na Terra (Bertrand) e o Futuro Inventa-se 
(Objectiva). Em Junho de 2000, fundou a 
YDreams. A empresa desenvolve apli-
cações móveis e de computação ubíqua 
para o mercado global. Recebeu vários 
prémios nacionais e internacionais de que 
se destaca o Prémio Pessoa em 2006.
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CONFERÊNCIAS Entrada gratuita Levantamento de senha de acesso 30 minutos antes de cada sessão,  
no limite dos lugares disponíveis. Máximo por pessoa: 2 senhas.


